GOZOA - VIRKSOMHEDEN

GOZOA blev stiftet i 2011 af iveerkseetter Nicolai Hartmann og medarbejdere fra
reklamebureauet comePLQT. Idéen til GOZOA opstod efter at Nicolai Hartmann havde iagttaget
sine fire barns spillelyst pa iPhone og iPad, i bl.a. spillet Angry Birds og konstaterede, at alene det
at kunne konkurrere med sig selv var motiverende for at spille! Hans @nske var at inddrage
lzering ind i “tidsfordrivet” uden at udelukke leg og underholdning. Efter igangseettelse af udvikling
af GOZOA afsluttede han alle opgaver og aktiviteter i comePLOT med den ene og alene mission at
inspirere bgrn til leg og leering pa kreative platforme. Apps fra GOZOA bliver udviklet i teet
samarbejde med skoleleerere, sé leeringsdelen stemmer overens med det faglige indhold i
undervisningen. "GOZOA - Leg & leer matematik” er udviklet i samarbejde med matematikleerer
Brit Chrintz og matematikvejleder Ingibjorg Grase fra Vedbask Skole.

GOZOA har udgivet sin farste app: "GOZ0A - Leg & lser matematik” pa Google Play og App Store
i marts 2013 og klar til udgivelse af "GOZ0OA PA EVENTYR - i rummet” i maj 2013.
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